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Persaingan di dunia bisnis sekarang ini memang semakin cepat. 
Apalagi dengan berkembangnya zaman yang semakin canggih, 
khusunyaa pada era Teknologi. Banyak perusahaan-perusahaan maupun 
perseorangan yang ikut berperan dalam proses bisnisnya mengandalkan 
teknologi-teknologi modern yang berguna untuk mencapai target. 
Teknologi internet merupakan salah satu sasaran utama yang digunakan 
perusahaan-perusahaan maupun perseorangan dalam persaingan dunia 
bisnis ini. 
Salah satu teknologi pada internet yang sering digunakan 
perusahaan-perusahan maupun perseorangan yaitu e-commerce atau 
bisa disebut perdagangan elektronik, atau e-dagang. Peran e-commerce 
pada bisnis yaitu  penyebaran informasi, pembelian, penjualan, 
pemasaran barang dan jasa melalui teknologi internet atau jaringan 
komputer. 
Distribution outlet atau distro adalah salah satu bentuk bisnis 
penjualan  yang menyediakan pakaian casual, jaket, celana dan pakaian-
pakaian lain. Umumnya usaha distro seperti ini lebih mengutamakan 
kebutuhan untuk anak-aak muda dan mahasiswa. 
Berdasarkan hasil dan pembahasan, aplikasi E-COMMERCE DISTRO 
HOCKEY DIVISION BERBASIS ANDROID diharapkan dapat membantu 
pengguna dalam penjualan atau pembelian. 
 


























Segala puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas rahmat dan 
karunia-Nya yang melimpah. Sehingga pada kesempatan yang baik ini, 
penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “E-COMMERCE 
DISTRO HOCKEY DIVISION BERBASIS ANDROID”. 
Skripsi ini merupakan syarat ilmiah untuk menyelesaikan 
pendidikan komputer di jurusan Sistem Informasi STMIK AKAKOM 
Yogyakarta. Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih 
yang sebesar – besarnya kepada : 
1. Bapak Cuk Subiantoro., S.Kom., M.Kom selaku ketua STMIK 
AKAKOM Yogyakarta. 
2. Ir. M. Guntara, M.T selaku ketua program studi Teknik 
Informatika di STMIK AKAKOM Yogyakarta yang telah 
memberikan banyak ilmu, nasehat dan semangat belajar dalam 
meraih kesuksesan. 
3. Bapak Dison Librado, S.E., M.Si. selaku dosen pembimbing yang 
telah membimbing mulai dari awal sampai akhir penyusunan 
skripsi ini dan memberikan saran, semangat, nasihat dan 
motivasi. 
4. Bapak Badianto, S.kom., M.kom.  selaku dosen ketua penguji 
yang telah memberikan semangat dan dorongan sehingga skripsi 
ini telah terselesaikan. 
Saya menyadari bahwa penulisan skripsi ini masih banyak 
kekurangannya baik dalam penulisan maupun penyajian materinya. 
Untuk itu segala kritik dan saran yang membangun saya harapkan guna 
perbaikan di masa mendatang. 
Semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna bagi 







Halaman Judul....................................................................... i 
Halaman Persetujuan.............................................................. ii 
Halaman Pengesahan............................................................. iii 
Motto……………………………………………………………………………………………….. iv 
Halama Persmbahan……………………………………………………………………….. v 
Intisari……………………………………………………………………………………………… vi 
Daftar Isi.............................................................................. vii 
BAB I PENDAHULUAN............................................................. 1 
1.1 Latar Belakang......................................................... 1 
1.2 Latar Rumusan Masalah………………………………………………….. 2 
1.3 Ruang Lingkup…………………………………………………………………. 2 
1.4 Tujuan Penelitian…………………………………………………………….. 3 
BAB II LANDASAN TEORI……………………………………………………………….. 4 
 2.1 Tinjauan Pustaka…………………………………………………………….. 4 
 2.2 Dasar Teori………………………………………………………………………. 5 
 2.2.1 Definisi Penjualan…………………………………………………………. 5 
 2.2.2 Sejarah Ecommerce…………………………………………………….. 5 
 2.2.3 Definisi E-Commerce……………………………………………………. 5 
 2.2.4 Definisi Android……………………………………………………………. 6 
 2.2.5 Mengapa Menggunakan Android…………………………………. 7 
 2.2.6 Systems Development Life Cycle (SDLC)……………………. 7 
 2.2.7 Analisis Kebutuhan Sistem………………………………………….. 8 
BAB III METODE PENELITIAN…………………………………………………………. 11 
 3.1 Analisis Kebutuhan Sistem……………………………………………… 11 
  3.1.1 Kebutuhan Fungsional……………………………………….. 11 
  3.1.2 Kebutuhan Non Fungsional……………………………….. 12 
  3.1.3 Analisis Kelayakan Sistem…………………………………. 14 
 3.2 Perancangan UML……………………………………………………………. 15 
  3.2.1 Use Case Diagram………………………………………………. 15 
  3.2.2 Activity Diagram…………………………………………………. 16 
  3.2.3 Sequence Diagram…………………………………………….. 20 
  3.2.4 Relasi Table………………………………………………………… 21 
  3.2.5 Rancangan Struktur Tabel…………………………………. 22 
 3.3 Rancangan Interface……………………………………………………….. 25 
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN……………………………………. 29 
 4.1 Implementasi dan Uji Coba Sistem………………………………... 29 
  4.1.1 Coding API ……………………..…………………………………. 29
 4.2 Pembahasan………………………………………………………………..….. 31 
  4.2.1 Antar Muka Web Service……………………………………. 32 
  4.2.2 Antar Muka Aplikasi Distro……………………………………. 34 
 4.3 Hasil Uji Coba Sistem……………………………………………………..  39 
BAB V PENUTUP………………………………………………………………………………. 40 
 5.1 Kesimpulan………………………………………………………………………. 40 
 5.2 Saran…………………………………………………………………............. 40 






Gambar 2.4 Systems Development Life Cycle.............................. 8 
Gambar 3.1 Use Case Hockey Division........................................ 16 
Gambar 3.2 Activity Diagram Pencarian Barang........................... 17 
Gambar 3.3 Activity Diagram Register........................................ 18 
Gambar 3.4 Activity Diagram Diagram Pemesanan....................... 19 
Gambar 3.5 Sequence Pencarian Barang..................................... 20 
Gambar 3.6 Sequence Diagram Registrasi………………………………………. 21 
Gambar 3.7 Sequence Diagram Pemesanan……………………………………. 21 
Gambar 3.8 Relasi Tabel…………………………………………………………………… 22 
Gambar 3.9 Interface Splash Screen……………………………………………….. 26 
Gambar 3.10 Interface Login……………………………………………………………. 27 
Gambar 3.11 Interface Pencarian…………………………………………………….. 27 
Gambar 3.12 Interface Register……………………………………………………….. 28 
Gambar 4.1 Antar Muka Admin Login Web Service…………………………. 32 
Gambar 4.2 Antar Muka Member Web Service………………………………… 33 
Gambar 4.3 Antar Muka Barang Web Service…………………………………. 33 
Gambar 4.4 Antar Muka Pemesanan Web Service………………………….. 34 
Gambar 4.5 Antar Muka Splash Screen Aplikasi Distro………………….. 35 
Gambar 4.6 Antar Muka Menu Utama Aplikasi Distro……………………. 35 
Gambar 4.7 Antar Muka Pencarian Aplikasi Distro…………………………. 36 
Gambar 4.8 Antar Muka Login Aplikasi Distro………………………………… 36 
Gambar 4.9 Antar Muka Detil Barang Aplikasi Distro…………………….. 37 
Gambar 4.10 Antar Muka Cart Aplikasi Distro………………………………… 37 
Gambar 4.11 Antar Muka Daftar Transaksi Aplikasi Distro……………. 38 

















Tabel 2.1 Perbandingan Skripsi...............................................  4 
Tabel 3.1 Rancangan Struktur Tabel User.................................  23 
Tabel 3.2 Rancangan Struktur Tabel Pemesanan........................ 23 
Tabel 3.3 Rancangan Tabel Barang........................................... 24 
Tabel 3.4 Rancangan Struktur Tabel Detail pemesanan............... 24 
Tabel 3.5 Rancangan Struktur Tabel Kategori............................. 25 
Tabel 3.6 Rancangan Struktur Tabel Konfirmasi……………………………. 25 
Tabel 4.1 Hasil Uji Coba Sistem……………………………………………………… 39 
 
